BeerPong Regelwerk ERD]NGER

ERDINGER Brauhaus BEERPONG Turnier 12.07.25 BRAUHAUS

BAYERN

1. Spielaufbau:

- Pro Team werden 6 Becher oder 10 in einer Pyramidenform (3-2-1 oder 4-3-2-1) aufgestellt.
- Die Becher werden mit Wasser gefullt.

2. Spielstart:

- Schere, Stein, Papier entscheidet wer beginnt

3. Wurfregeln:

- Jeder Spieler eines Teams wirft einmal pro Runde.
- Der Ball darf direkt oder nach einem Aufprall im Becher landen.

4. Treffer:

- Trifft der Ball einen Becher, muss das gegnerische Team einen Schluck von der Bierflasche
trinken und den Becher entfernen.

5. Verteidigung:

- Nach einem Aufprall darf der Ball abgewehrt werden.

- Direkte Wurfe durfen nicht abgewehrt werden.

- Dreht sich der Ball zunachst im Becher, darf der endgultige Treffer nicht durch Pusten oder
Finger verhindert werden - Dieser Wurf zahlt also in jedem Fall als Treffer.

6. Re-Racks:

- Jedes Team darf wahrend des Spiels 1-2 Mal die Becher neu anordnen lassen.

7. ,,Bouncing“:

- Ein Ball, der auf dem Tisch aufspringt, zahlt doppelt, wenn er trifft.

8. ,,Trickshots*:

- Kreative Wurfe sind erlaubt, zahlen aber wie normale Treffer.

9. Verlangerung:

- Wenn beide Teams im letzten Zug treffen, gibt es eine Verlangerung (2 Becher pro Seite).

10. Gewinner:

- Das Team, das zuerst alle Becher des Gegners eliminiert, gewinnt.

11. Fairplay:

- Kein Anpusten, Schummeln oder absichtliches Verschutten erlaubt.

Hinweis: Dieses Regelwerk dient als Orientierung und kann jederzeit ohne vorherige Anklindigung geandert oder
erganzt werden. Fur etwaige Schaden, Unfalle oder sonstige Vorkommnisse im Zusammenhang mit dem Spiel
Ubernehmen die Veranstalter keine Haftung. Die Teilnahme erfolgt auf eigene Verantwortung.



